DRITTER AKT P— ERSTER AKT
Riickkehr

Ruf des Abenteuers

Verweigerung

GEWOHNTE WELT Begegnung mit dem Mentor

Uberschreiten der ersten Schwelle

ANDERE WELT
Bewahrungsproben;

Verbiindete, Feinde
Belohnung

Vordringen zur

tiefsten Holle
IWEITER AKT - B o IWEITER AKT - A




